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Hasta ahora, el poder ha estado equilibrado 
y la paz reinaba en Beloru. Pero ahora, Cua- 
tro principes demonysacos han aparecido por 
una puerta inter-dimensional existente en 
las mazmorras del escondrijo del diablo Aca- 
mator. 


La tarea de destruir a los principes y cerrar 
la puerta ha recaido sobre ti, el ultimo de 
los Grandes Druidas. Hay que encontrar a los 
principes Demonjsacos buscandolos en los 
mds oscuros y tenebrosos pasadizos de la 
mazmorra, y destruirlos con el unico medio 
posible: tu hechizo mas poderoso, el Cual, en 
esta ocasion, ha de ser transmitido por con- 
tacto. 


Al recorrer la mazmorra encontraras cofres 
que contienen hechizos de formidable po- 
tencia para ayudarte en tu busqueda, y Pen- 
tagramas de la vida, que rellenardn por com- 
pleto el nivel de tu esencia vital. Emplea 
estos recursos adecuadamente para sobrevi- 
vir al constante acoso que sufrirds por parte 
de los monstruos aliados del Demonio. 


Consiguelo y podras enfrentarte al nivel 
mds elevado, el Maestro de la Luz, el mayor 
de todos los Druidas. Falla, y te convertirds 
en un enano chepudo, con tu alma capturada 
por los fantasmas de los que te precedieron 
y que estan perdidos por las mazmorras de 
Acamator. 
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GOLEM” 

Una vez que hayas creado un golem, puedes 
controlarlo tu (Modo Automatico), o puede 
controlarlo un segundo jugador (Modo Ma- 
nual —no posible en Spectrum—). Pulsa P, 
(C en el Commodore) para seleccionar entre 
control Manual y Automdatico mientras el 
juego se encuentra detenido. 


GOLEM AUTOMATICO 

Pulsa A, (C en Commodore) para ordenarle 
al golem que: Espere (Wait); Siga (Follow) 
al Druida o Enviarle (Send) en la direccion 
en la que esta mirando el Druida. 


GOLEM MANUAL 

Commodore: Emplea joystick en la entrada 2 
Amstrad: Emplea joystick si estas contro- 
lando al Druida con el teclado, o emplea !as 
teclas Z, X, Ky Msi controlas al Druida con 
el joystick. 


DRUID-3 
Instrucciones de Carga: 
Spectrum: Teclea LOAD”, pulsa ENTER. 
Aprieta PLAY. 
Amstrad: ‘ CPC 6128, 664 y 464 con disco. 
‘Aprieta SHIFT y pulsa la tecla”~@). Teclea 
TAPE y luego RETURN. Ahora sigue las 
instrucciones de carga del 464. 
CPC 464: Aprieta CNTRL y pulsa ENTER 
pequeno. Aprieta PLAY. 
C-64: Pulsa simultaneamente SHIFT y RUN/ 
STOP, Aprieta PLAY. 


